TETE: Brubruka, pare de . BRUBRUKA: Birra?

birra e vamos nos Entdo que tal jogarmos

% i ?
TETE: Brubruka, vamos para uma partida no campo? divertir! _ o Birra?

BRUBRUKA: Ah, Teté... hoje eu nao estou com vontade.

BRUBRUKA: E f4cil! Cada uma comeca com cinco TETE: Entd0 vamos!

pegas. Lance o dado, mova pelas casas e tente : BRUBRUKA: Hoje essa birra vai terminar em
embocar! diversao!




AGORA A ARTE E SUA!

Pinte Teté, Brubruka e o tabuleiro do Birra.
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DICA DA TURMA: use as cores que quiser!
A criatividade também entra no jogo.
\\Py




BIRRA

2 JOGADORES * 5 PECAS * 1 DADO
TABULEIRO E REGRAS OFICIAIS

OBJETIVO

Leve suas 5 pegas aos buracos centrais. Vence
quem embocar as cinco primeiro.

» Estacao 999 - i
" JOGADOR 1 NIVEL INICIANTE

)
* Mova uma peca pelo valor exato do dado.
e Pode ir para frente, para tras e para os lados.
* S30 5 casas até o buraco; o buraco pode
encerrar a contagem.
* Embocou? Jogue novamente.

£ Caminhos
o Avance para
frante

T Pode ir
para frente,
Distribua o
tras e lados E
£ 5casas até
o limite do
buraco

e G NIiVEL ESTRATEGISTA
ﬁ y 28 lirar b,

chega ao
buraco
0 buraco
nao conta
COMO Casa

| (= Embocou?
| < Joga
novamente

* Avance somente para frente.

« Distribua o valor do dado entre varias pecas,
usando a soma exata.

* Para embocar, use exatamente os pontos que
JOGADOR2 - * O buraco ndo conta como casa: use o excedente
; em outra peca.

E..

2 I0GADORES
5 POR JOGADOR |

BIRRA EM 30 SEGUNDOS

Escolha o nivel. Lance o dado. Mova e planeje. Embocou as 5? Venceu!

RESPEITO AO SEU, AO ALHEIO E A NATUREZA + PROJETO GOLFE DE RUA

DIVERSAO * ESTRATEGIA « EMOCAO — QUEM EMBOCAR PRIMEIRO VENCE!




