e BISTECOU + CONTINUA

2 A 4 JOGADORES -+« 1 PECA POR JOGADOR +« 1 DADO

EMBOCOU

PROJETO GOLFE DE RUA  ESTACAO 8

BURICA - O JOGO
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8 CASAS + BURACO 1

4 SAIDAS IGUAIS:

NACAO

o PRIMEIRA EMBOCADA
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PERCURSO: 1 -» 2 » 3 -» PODER TRIPLO

2 * SEGUNDA EMBOCADA
o--- - e-------@-------

k SIGA AS LINHAS ¢ SEM DIAGONAL ¢ EMBOCADA COM CONTAGEM EXATA




PROJETO GOLFE DE RUA ¢ ESTACAO 8

BURICA - O JOGO

8 CASAS

Q 8 CASAS e 8 CASAS

0 8 CASAS
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1. PREPARE A PARTIDA

Participam de 2 a 4 jogadores. Cada pessoa escolhe uma peca e uma das quatro
saidas coloridas ao redor do buraco 4. Utilize um dado.
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3. EMBOCADA EXATA

Para entrar nos buracos 1, 2 e 3, a contagem deve terminar exatamente no buraco.
O percurso respeita a ordem 1 - 2 - 3.
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5. PODER DO BURACO 3

Ao embocar no buraco 3, vocé recebe até trés bistecadas. Um erro encerra a vez e
reinicia seu percurso no buraco 1.

EMBOCOU e+ BISTECOU -

CONTINUA

TABULEIRO OFICIAL « REGRAS SINTETIZADAS

CONTAGEM 9

IGUALDADE NA CONQUISTA DO BURACO 1
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2. SAIDA E MOVIMENTO

Lance o dado e mova pelas linhas pontilhadas, para frente, para trds ou para os
lados. Nunca na diagonal. Todas as saidas tém a mesma contagem até o buraco 1.

J

-

.

4. BISTECADA OBRIGATORIA

Depois de cada embocada, tente atingir uma peca adversaria. Se bistecar, continue
jogando. Se errar, passe a vez.
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6. BURACO 4 E VITORIA

A peca adversaria conduzida ao buraco 4 é eliminada. A partida continua até restar
somente um jogador com sua peca ativa na arena.

RESPEITO AO SEU, AO ALHEIO E A NATUREZA + PEQUENOS JOGOS, GRANDES APRENDIZADOS




