A TURMA DO GOLFE DE RUA

REVISTINHA < 62 DESAFIO

CELA

A grande missao de resgate

Entre. Planeje. Resgate. Proteja sua conquista.
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dentro do losango — e hd uma peca

a0 presas

veja! As pecas brancas esta

’

Brubruka

extra bem no centro.
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A TURMA DO GOLFE DE RUA CELA - 3

Trés chances. Muitas decisoes.
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BRUBRUKA

Cai exatamente sobre a peca branca. Agora tenho trés arremessos para conduzi-la até
minha area de seguranca!

Teté: “Se ficar longe, procure um buraco B e ganhe mais trés oportunidades.”



<
L

<
-
w
(S

A TURMA DO GOLFE DE RUA

O resgate ainda nao terminou!

10 A disputa pelo resgate

de cair exatamente sobre quem

ario po

7

um advers

Antes de entrar na area segura,

da, a peca muda de dono e o0 novo condutor

I’

carrega a peca. O atacado volta a sa

recebe trés arremessos.

Até |4, cada contagem pode mudar a histéria da partida.
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TETE

’

A peca entrou na area de seguranca. Agora ninguém pode toma-la. Que jogada

Brubruka!

ta.

G6pria apos

7

Vence quem guardar a peca extra + todas as pecas da pr



