ESPORTE « EDUCACAO « CONVIVENCIA

Espaco
Golfe de Rua

Uma proposta de encontro para criancas, familias e a comunidade.

llustracao conceitual. Local e configuracao ainda em estudo.

Um espaco para jogar hoje.
Um projeto para educar geracoes.

Estacdes de putting, desafios de tabuleiro e histérias da Turma em uma experiéncia
acompanhada. A proposta pode comecar com um piloto e crescer conforme a
participacao da comunidade.

www.golfederua.com.br W) & Valdecir
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01/ O ESPACO

Um circuito que acolhe
e convida a descobrrir.

Estudo de distribuicao por funcdes. Sem escala e sem dimensdes de obra.

7 Tabuleiros g8 Leitura e criacao
Brangie, Birra, Cela e outros Revistinhas, inglés e colorir
3 Metro a Metro 4 Plataforma Impossivel
Controle em distancias progressivas O objetivo é parar na plataforma
o
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1 Aquecimento : 2 Illha de Treinamento
2
Preparacao orientada e adaptavel g‘ Primeiro contato com as tacadas
5
(@]
e
(@)
5 Recepcao 6 Apoio e descanso
Acolhimento e organizacao Equipamentos e acompanhamento

ACESSO AO ESPACO

A experiéncia comeca na recepcdo e segue pelas quatro estacdes do Circuito Hole One.
Tabuleiros e leitura oferecem outras formas de participar.

A configuracao real deverd acomodar espera fora das raias, circulacao acessivel e saidas livres. Posicao
das estacdes, separacoes e capacidade serao definidas apds conhecer o local.
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02 / A EXPERIENCIA

Cada descoberta

abre uma nova possibilidade.

Um roteiro sugerido para o piloto, com orientacao e participagao no proprio ritmo.

01 / PREPARAR

Aquecimento e
Alongamento

Preparacao do corpo e da atencao, com
movimentos suaves e alternativas de

participacao. Conducao por pessoa
capacitada.

03 / PROGREDIR

Hole One
Metro a Metro
Experimentar distancias progressivas e

aprender com cada tentativa. Ritmo e
duracao ajustados ao grupo.

02 / EXPERIMENTAR

Ilha de

Treinamento

Conhecer o putter, ensaiar a mira e
perceber a forca. Uma primeira

experiéncia acompanhada, sem pressa
para competir.

04 /| CONTROLAR

Plataforma
Impossivel

Parar a bola sobre a plataforma exige
dosar a forca. Embocar é uma
possibilidade; parar na plataforma é o
objetivo desse desafio.

A experiéncia continua a mesa.

Tabuleiros, revistinhas e atividades em inglés ajudam a explorar contagem, vocabulario,
escolhas e convivéncia. As familias podem participar junto das criancas.
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03 / A OPERACAO

Estrutura simples.
Responsabilidades claras.

Lista inicial de planejamento. Quantidades e equipe dependem do formato e do publico.

MATERIAIS E EQUIPAMENTOS

Jogar Putters, bolas e pranchas Hole One; tapetes ou piso adequado as raias.
Organizar Demarcacdo, separacdo das dreas, sinalizacdo e controle de tempo.
Acolher Mesa de recepcao, assentos, 4gua e acesso aos sanitarios.

Aprender Tabuleiros, pecas, dados, revistinhas, folhas e lapis de cor.

FUNCOES DA EQUIPE

Coordenacao Organizar agenda, grupos, parceiros e acompanhamento.
Monitores Explicar as estacoes, orientar tacadas e controlar o revezamento.
Recepcao e apoio Acolher familias, cuidar dos materiais e apoiar a circulagao.

CUIDADO COM QUEM PARTICIPA

Separar tacadas e espera; inspecionar equipamentos e piso; manter circulacao e saidas
desobstruidas. Planejar primeiros socorros, contatos de emergéncia e acompanhamento das
criancas. Apoio de seguranca sera dimensionado conforme o local e a atividade.
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04 / PARCERIAS E DIVULGAGAO

Quem apoia também
ajuda a abrir caminhos.

Uma proposta para conversar com quem pode ceder espaco, materiais, servicos ou recursos.

ESPACO

Um anfitriao para o projeto

Local adequado, apoio a montagem e articulacdo com a comunidade.

OPERACAO

Pessoas e materiais

Equipamentos, monitores, impressao, manutencao e organizacao.

SUSTENTACAO

Recursos para continuar

Apoio ao piloto e as préximas agdes, com escopo e responsabilidades combinados.

COMO A COMUNIDADE FICA SABENDO

Convites por escolas, associacdes e parceiros locais; cartazes no espaco; divulgacao digital
ligada ao site. Informar publico, horarios, forma de participacao e contato em cada convite.

O reconhecimento dos apoiadores pode aparecer em placas, materiais e na pagina da acao.
Espacos de marca e contrapartidas serao combinados para cada parceria.

Antes de convidar: confirmar local, agenda, equipe e forma de atendimento. Registrar participacao
e retorno das familias para apresentar o resultado do piloto.
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05 / PRIMEIROS PASSOS

Comecar, observar
e aprimorar juntos.

Uma implantacao piloto permite avaliar a experiéncia antes de ampliar o atendimento.

Conhecer o local

Levantar area disponivel, acesso, piso, cobertura e servigos de apoio.

Dimensionar o piloto

Definir publico, estagdes, grupos, duracao, equipe e materiais.

Combinar a parceria

Preparar orcamento por itens e acordar responsabilidades e divulgacao.

Realizar e avaliar

Registrar presenca, espera, experiéncia dos participantes e ajustes necessarios.

VAMOS CONVERSAR SOBRE O PRIMEIRO ESPACO?
Valdecir Carlos de Jesus

WhatsApp: (19) 99649-1912 +« painelmovel@gmail.com

BASE HISTORICA E ATUALIZACAO DA PROPOSTA

Conteldo consultado no streetgolf.wordpress.com: circuito, materiais, equipamentos, staff e patrocinadores. A
organizacdo em maddulos e o roteiro piloto sdo propostas novas. Quantidades, custos e capacidade ainda serdo
definidos.

Circuito Material Equipamentos Staff Patrocinadores

Conheca os jogos e materiais no site
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