A TURMA DO GOLFE DE RUA

TAMPA GARRAFAO

Vitoria Maria e o Mistério das Tampas

Uma travessura que virou brincadeira!

HISTORIA ¢ REGRAS ¢ TABULEIRO * COLORIR
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TAMPA GARRAFAO ¢ HISTORIA

O mistério comecou!

e ACHAMOS! Vicente: “Olhem! A Vitéria Maria estd com uma tampa na boca!”

Projeto Golfe de Rua * Tampa Garrafao 2



TAMPA GARRAFAO ¢ HISTORIA
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° CORRE, VITORIA! Val e Vicente: “Vitéria! Volte aqui!”
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o NOVO JOGO! Vicente: “A Vitdria sugeriu o Tampa Garrafao!” Todos: “Viva a Vitéria!”
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TAMPA GARRAFAO * REGRAS

Prepare a partida

Do centro até a casa da sua cor

( N )

0 ESCOLHA OS JOGADORES e ESCOLHA AS PECAS

Participam de 2 a 4 jogadores. Cada pessoa escolhe Cada jogador utiliza 1, 2 ou 3 tampas da prépria cor.
uma cor.

(
o COMECE NO CENTRO

As pecas iniciam na base central, posicionadas no Conte as casas pelos caminhos interligados. Cada
setor de sua cor. circulo e cada cruzamento contam como uma casa.

O grande objetivo

Leve todas as suas tampas até a casa da mesma cor, localizada no canto
diagonalmente oposto. Vence quem completar primeiro!
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contagem parar

exatamente sobre

0 Cada jogador pode
usar 1, 2 ou3 pegas.

a peca do adversirio,
Vvocé a atrasa e joga

© As pegas comegam
no centro daarena. | | [~ WSS

O Jogaseodadoe
movimenta-se pelas
casas interligadas.

AN () e e € Peca que chegaa

casa fica protegida
€ nio sai mais.
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TAMPA GARRAFAO « ESTRATEGIA

Deus esta nos detalhes!

Conte, escolha o caminho e prepare a bistecada

-

e CONTAGEM EXATA

Para entrar na casa de chegada, a contagem do dado deve terminar exatamente no espaco livre da sua cor.

-

a BISTECADA

Se a contagem terminar exatamente sobre uma peca adversaria, vocé a atrasa. Lance o dado novamente para
definir o retardo. A peca atacante permanece na casa atacada.

(
e PECA PROTEGIDA

A tampa que chega a sua casa fica protegida e ndo volta mais para o percurso.

Observe os cruzamentos e escolha o melhor caminho. As vezes avancar é bom; em outras, atrasar o adverséario
muda a partida.

DICA DA VITORIA

Conte com calma, respeite a vez e comemore cada boa jogada!
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e PARA COLORIR

A grande jogada da Vitdria
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UMA TAMPA, UMA IDEIA, UM NOVO JOGO!

Vitdria Maria mostrou que a curiosidade pode transformar
objetos simples em novas formas de aprender, pensar e brincar.

4 )

RESPEITO AO SEU,
AO ALHEIO E A NATUREZA.

Pequenos jogos, grandes aprendizados.

Projeto Golfe de Rua * Tampa Garrafao 8



